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PROYECTO N°1

Ledn ventilador

PROYECTO N2 1: Leon ventilador

Aprende a construir y programar un simpatico leén con hocico de ventilador utilizando los
componentes del Maker Control Kit y el Maker Kit 2.

Este ventilador se enciende y se apaga automéaticamente segun la temperatura del ambiente. El
sensor de temperatura, ubicado en su espalda, registrara la temperatura del ambiente y el motor DC
con hélice se encendera o se apagara de acuerdo a lo que indique el programa creado.

Controla la velocidad del motor utilizando el potenciémetro, que se encuentra en la cola del ledn. iEs
muy sencillo!


https://www.ebotics.com/es/actividad/proyecto-no-1-leon-ventilador/
https://www.ebotics.com
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NIVEL DE DIFICULTAD: Intermedio.
DURACION DEL EJERCICIO: 120 min.
MATERIALES:

¢ 1 Motor DC con hélice

1 Sensor de temperatura ambiental

1 Potenciometro

1 Placa controladora Build&Code 4inl

1 Cable USB - Micro USB

Ordenador

« Plantilla de leén

e Material para la estructura del ledn (una caja de carton pequeia, ldminas de cartén pluma)
¢ Adhesivo o cinta adhesiva

¢Que es un potenciometro?

Un potenciometro es una resistencia variable con valores de 0 a 1023, en funcién de los grados de
giro. Es decir que el potenciémetro hara lecturas de 0 a 1023, dependiendo de cuanto lo hayas
hecho girar.

CONSTRUCCION DE LA ESTRUCTURA:

Los materiales que usaras para construir el leén ventilador son: una caja de cartdn pequeiia, laminas
de carton pluma, la plantilla de ledn, cinta adhesiva y cola caliente.

Descarga la plantilla de leon y descarga la guia rdpida de montaje. Sigue los pasos indicados:

3. Colorea todo el ledn (el torso, las patas y la cola) con ldmina adhesiva de color amarillo. Luego,
utiliza adhesivo para pegar todas las partes del leén y los componentes electronicos.

4. Conecta todos los componentes electronicos a la placa controladora Build&Code 4in1,
siguiendo las indicaciones del apartado de conexiones que se encuentra mas abajo.

5. Introduce el cable USB por el extremo del conector micro-USB al cuerpo del leény conéctalo
a la placa controladora Build&Code 4in1.

CONEXIONES:

1. Conecta el motor DC con hélice al puerto digital 9 de la placa controladora Build&Code 4in1.

2. Conecta el sensor de temperatura ambiental al puerto analdgico A0 de la placa controladora
Build&Code 4in1.

3. Conecta el potencidmetro al puerto analdgico A5 de la placa controladora Build&Code 4in1.

Para guiarte, mira los colores de los cables y los colores de los terminales de la placa controladora
Build&Code 4inl. Cada cable debe ir conectado a su color.


https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/LEON_CARA.pdf
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/VENTILADOR_TEMPERATURA.pdf
https://www.ebotics.com

Ebotics

www.ebotics.com

- ‘®
O
| \®),
) a9
\®),

CODIGO DE PROGRAMACION:

El programa consiste en que el motor DC con hélice se encienda y se apague en funcién de la
temperatura ambiental. Con el potenciometro regularas la velocidad del motor DC con hélice.

El rango de temperatura para que el motor DC con hélice esté encendido es de -1°C y +3°C con
respecto a la temperatura de referencia. Es decir, si la temperatura de referencia es de 27 °C, el
motor DC se encendera cuando la temperatura sea de 262C a 302C. Cuando el valor de la
temperatura sea distinto al rango indicado, el ventilador se mantendra apagado.

Mientras el motor DC con hélice esté encendido, podras variar su velocidad utilizando el
potenciémetro.

Puedes realizar esta actividad utilizando los software Arduino y Bitbloq, ademas de otros software de
programacion por bloques compatibles. A continuacidén encontraras el cddigo de programacion
necesario para cada software.

Codigo Arduino

1. Descarga el software Arduino y realiza el proceso de instalacion.
2. Abre el programa Arduino y, una vez en él, copia el siguiente programa:


https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.ebotics.com
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/*TEMPERATURA */

int STemp = 0;

int SetPoint = 27; // 27°C Temperatura de referencia (Set point)
int ReadTemp;

float Voltaje;

float Temp;
/*POTENCIOMETRO*/

int PPot = 5;

int ValuePot;

/*VENTILADOR*/

int PMotor = 9; // Velocidad
int SpeedMotor;

void setup() {
// Put your setup code here, to run once:
Serial.begin (9600);
pinMode (13, OUTPUT);
pinMode (PMotor, OUTPUT);

}

void loop() A
// Put your main code here, to run repeatedly:
Celcius(); // Calculo de temperatura en Celcius
if((Temp > (SetPoint - 1))&&(Temp < (SetPoint + 3))) // Si la
temperatura estd por debajo de -12 o por encima de +3¢9 del
SetPoint, encendemos el ventilador
{
for (int x = 0; x<20000; x++)
{
Speed(); // Calculo de la velocidad del ventilador
analogWrite(PMotor,SpeedMotor); // Ventilador = ON
digitalWrite(13, HIGH); // LED puerto digital 13 = ON
}
}
else // Si la temperatura es inferior al SetPoint
{
analogWrite(PMotor, 0); // Ventilador = OFF
digitalWrite(13, LOW); // LED puerto digital = OFF
}
delay (2000);

}

void Celcius () // Célculo de la temperatura en Celcius

{



https://www.ebotics.com
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ReadTemp = analogRead(STemp);
Voltaje = (5.0/1024)*ReadTemp;
Temp = ((Voltaje * 100) - 50);
Serial.println (Temp);

}

void Speed() // Calculo de la Velocidad del ventilador
{

ValuePot = analogRead(PPot);

SpeedMotor = map (ValuePot, 0, 1023, 50, 200);
}

3. Configura y carga el codigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de
Primeros Pasos de la placa Build&Code 4in1l.

Codigo para el software de programacion por bloques compatible

1. Descarga el software y realiza el proceso de instalacion.
2. Abre el programa y, una vez en €l copia el siguiente cddigo:

al presionar

fijar pin PWM @) 2 (B

g Cime ~ B 27)

por siempre

fijar REIEA @ !=er pin analégico (A) @ = @D /€ED - &)

TEMP > Limite -€® v TEMP < Limite +#) _ entonces

salida pin digital €8 a
pin PWM @ a | leer pin analégico (8) © [ ED

salida pin digital €8 a
fijar pin PWM OO0

— -
esperar €9 segundos

3. Configura y carga el cédigo. A continuacion te indicamos qué opciones debes seleccionar:
1. Selecciona el tipo de placa controladora que vas a usar. En el caso de la placa
controladora Build&Code 4in1 debes seleccionar: Placas = Arduino Uno
2. Selecciona el puerto al que estad conectada la placa controladora Build&Code
4inl: Conectar - Puerto serie - COM (el numero donde esta conectada la placa)


https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
http://www.mblock.cc/software/
http://www.mblock.cc/software/
https://www.ebotics.com
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3. Introduce el programa de comunicacion entre el programa y la placa controladora
Build&Code 4inl: Conectar - Actualizar firmware
4. A continuacién haz clic en la bandera verde para iniciar el programa.

Codigo BitBloq

1. Accede al software Bitblog.
2. Abre el programa Bitbloq y, una vez en él, copia el siguiente cddigo:
o Hardware

MK_KIT2_Ventilador_BB Proyecto guardado correctamente v -> &

Archivo Ver Compartir Ayuda

»

Nombre potenciometro Placas

Componentes

Robots

o Software


https://bitbloq.bq.com/#/
https://bitbloq.bq.com/#/
https://bitbloq.bq.com/#/
https://www.ebotics.com
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E MK_KIT2_Ventilador_BB Proyecto guardado comectamente v > a

Archivo  Editar  Ver  Compartic  Ayuda

— E camponen
Variables globales y funciones n N
=8 Jom n

=3 Jom
L = ||
Ta Texto
Instrucciones iniciales (Setup) H
ﬂ .
Bucle principal (Loop)
o
VoltTemp | s0 /- 024 x - vaeTem |||
e ] k- w - ®
T o T
e R e [ e R R
Repetir 20000 veces
Escribir en el pin digital 9 el valor analégico  Mapear Leer potenciometro de[ o 1023 lal 50 200 1
de lo contrario, ejecutar:
Escribir en el pin digital 9 el valor analégico 0

3. Configura y carga el cddigo, siguiendo las instrucciones indicadas en el documento de
Primeros Pasos de la placa Build&Code 4inl.

RESULTADO DEL EJERCICIO:

Este ventilador con forma de leén se enciende a partir de los valores de temperatura ambiental
previamente programados. La temperatura del ambiente es captada por el sensor de temperatura
ubicado en la parte superior del cuerpo del ledn.

Cuando el ventilador esta encendido, puedes regular su velocidad con el giro del potenciometro
ubicado en la cola. iYa tienes tu ventilador con forma de ledn!


https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://www.ebotics.com/wp-content/uploads/recursos/PRIMEROS_PASOS_PLACA_BUILD_CODE_ESP.pdf
https://www.ebotics.com
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